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6 Secretul livezii fermecate

" Misiuni, jocuri, provocari si actmtatl =

pentru adevaratu detectm ai naturuf =71

3 Profesorul Bufnitd spune:
Un detectlv bun observa ceea ce altii trec cu vederea )

> Little ‘Dream Tales c%ﬁ

Estl care dezvolta I[lgnaa _;a‘_
curiozitatea _Sl Splfltﬂl de (}bser\fa'_;le.




oo

X

5

S
1

i

Salut! il el
Eu sunt Profesorul Bufnita. T
Am urmirit cu atentie cum Mara, Vlad si Ilinca
au rezolvat misterul din livadd si am auzit ca
ai fost alaturi de ei. =
Felicitari! BN/ . oD o
Asta inseamni ci esti pregitit pentru o noud misiune. #JSTRANIES :

;

d
Dar un detectiv adevirat nu rezolva mistere '
doar cu o lupa. f. =

El isi foloseste si: A =
i i
7 _I"\..-

@@ ochii pentru a observa,
) urechile pentru a asculta,
mintea pentru a gindi,
si inima pentru a intelege.
in acest dosar vei gisi jocuri, provociri si misiuni
speciale care te vor ajuta sid devii un detectiv si mai bun.
Esti pregatit?
Atunci deschide urmatoarea pagina si
incepe prima misiune!
Succes,
Profesorul Bufnita
@ Stiai ci...?
Bufnitele pot vedea foarte bine |
in lumini slabi si au un auz
atit de fin, incit pot auzi
un soricel miscandu-se

printre frunze.

De aceea sunt considerate
unele dintre cele mai bune |
observatoare din natura!

Provocarea
Profesorului Bufnita
Astazi priveste timp de un minut
pe fereastri.
Cite lucruri noi observi?
Poti numira:
(] pasiri
(1 copaci
[ flori
L] nori

¢3 Bine ai venit, Mic Detectiv!

- ENCICLOPEDIA

NATURII
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@ Misiunea nr.
3V Detectiv in livada <4

Profesorul Bufnita spune:

»Un detectiv bun observa
chiar i cele mai mici detalii.
Hai sa vedem cat de atent esti!”

A

é Priveste cu atentie
imaginea si gaseste:
[] 5 mere rosii 6
[] 4 ghinde
[ 3 alune
[J 2 fluturi
[] 1 veveriti
[] 1 buburuzi

[ 1pand

,'ﬁ Provocare bonus
Ai gisit toate obiectele?
Acum incearcd sd raspunzi:
7 Ce anotimp este?

(] Primévara C%‘
O Vara (9
(0 Toamna

(] lIarna

& Cum ti-ai dat seama?

- Stiai ci...?

Veveritele ascund hrana in multe
locuri diferite pentru iarnd. Uneori
uita unde au ascuns semintele, iar
din acestea pot creste copaci noi!

Asa ajuta veveritele
padurea sa se dezvolte.




_‘ @ }O M1s1unea nr. 2;

Cine a liasat aceste urme? %

@ Profesorul Bufnita spune: Eu
»,Urmele spun o poveste. '
Un detectiv bun invata sa
le citeasca!”

s P 5 e
b :_ TR - , T

Q Priveste cu atentie urmele si uneste fiecare urma cu “animalul pot:rnrlt
e 10 N N
‘@° Uneste!
®
@
@
&)
[ ]
8]
/ \ o
.J} - . \E 'Jj = 3 :
@ Provocarea Detectivului @ Stiai ci...?
Incercuieste animalul care nu locuieste in livada. @ Profesorul Bufnitd spune: .
| y Veverii;ﬁ 7] @. Pitigﬂi Veveritele au gheare puternice care le ajuta }_% :
sd urce si sd coboare pe trunchiul copacilor
(] #8 Arici [] % Delfin cu mare usurinti. Chiar si cind coboard
|
S\ % ﬁ\cu capul in jos, ele isi pastreaza echilibrul! .
> N R R T S I R R S ST T T R T
” ¢ Misiune bonus i

lesi impreund cu un adult intr-un parc.
Poti gasi urme de animale?
Deseneaza una dintre ele aici.

o i, Ve T R, e i . e e e
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" h Misiunea nr. 3 *

Cine mananca ce‘? ¢ 5 ,,,,_

@ Profesorul Bufnita spune:
»Fiecare animal are
hrana lui preferata.
Un detectiv bun cunoaste %5
natura si ii respecta pe toti
locuitorii ei.” :

J o T
@ Provocarea Detectivului ¢ @ Stiai ci...?
Incercuieste dou alimente pe care veverita @ Profesorul Bufniti spune:
NU le-ar alege. : e
Veveritele nu mananca doar alune.
i Morcov ‘ Ghinda 6 Mar Ele se hrinesc si cu ghinde, seminte,
fructe, ciuperci si, uneori, cu mere
_\\cﬁzute din copaci.

,_________-______......______-___________________

Qz Misiune in natura

-"

I

I

' Priveste cu atentie in parc sau in gradina.
| Bifeazi ce ai vazut:
I

I

I

I

I

1

|1 [] O pasire '&_ []o ghindﬁ =
: 0 insecti [] 0 frunza 874 Un copac §&8
u i mare i u P @ _
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ao Misiunea nr. 4 °

Detectlv 1n natura

@ Profesorul Bufnita spune:
»Natura este plina de
indicii. Uneori trebuie
doar sa incetinesti si

sd privesti cu atentie.”

= N

Q Misiunea ta

Data viitoare cand mergi intr-un parc,
intr-o gradina sau intr-o padure,
incearca sa gasesti:

D ‘m 0O frunza galbenad
[] @ 0ghind

i S =TT
F1 #0504 ﬁ, Ce ai observat?

Deseneazi sau scrie mai jos lucrul care ti-a placut cel mai mult.

[] &.0 pasire i
[ ] B¢ Unfluture i
[] ﬁ O buburuza i
Il @ O ciupercuta E
=] %k O floare :

AT

\\

4

e L J : e N I R
¥ Stiai ci...? & Prietenul Naturii )|/ & Insigna cstigati

Multe pasari ajuta copacii si Priveste florile, dar nu le rupe pe toate. ‘g Exploratorul Naturii

plantele raspandind seminte. Lasi-le si pentru albine, fluturi si S

Astfel, natura se regenereaza celelalte insecte care au nevoie de ele. B FEIlmtan‘, :

si apar plante noi. @4 JAy Aiinvafat sa observi cu atentie
z%gf lumea din jurul tau.
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Misiunea nr. 5
g Completeazd modelul!

\%:1"!‘*4-‘

Profesorul Bufnitd spune:
»Detectivii observa
modele si descoperi ce urmeaza.

Poti face si tu asta?”

Mﬁ-‘m‘f*@"ﬁ'mﬂ ——
(e X T gt e i e g

— == e e

T
Priveste cu atentie si completeaza sirurile. IS
: : ' ey | ! il
Modelul 1 (¢ = - | i -*ﬁ' I ?
e O J i iy

- — — R

g R ol e e | r1|l i .

; Modelul 2 & »‘f’i s, T Q&» .0 |
1 Y F QY F AV
= : = . . - ’ EETEER i Bl _
Modelul3 @ @0 S 0 B = &0 @& | i bl

ey
Modelul 4 3

@ Provocarea Detectivului @ Stiai ca...?
Deseneazi incd doua simboluri @ Profesorul Bufnita spune:
care continud modelul: Veveritele isi amintesc multe dintre locurile

unde isi ascund hrana. Memoria lor le ajutd
s4 giseasc proviziile pe timpul iernii. <%

. o = - an ik
wg Prietenul Naturii ¥ Insigna castigata

@
Daci vezi ghinde sau seminte pe jos, ofifo Insigna Ganditorului
lasa-le acolo. Ele sunt hrana pentru Bravo!
multe animale ,‘ii uneori din ele pot Ai descoperit modelele si

creste copaci noi. G a ai gindit ca un adevarat detectiv.
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@ Profesorul Bufnita spune:

»Uneori nu vedem obiectul intreg,
ci doar umbra lui. Un detectiv
adevarat stie sd observe chiar si

Misiunea nr. 6

Gaseste umbra corecta!

cele mai mici detalii!”

p Priveste cu atentie!

-~

Incercuieste umbra corecta!

~ ) j
@ Provocarea Detectivului

Priveste din nou.
Ce diferentd observi intre celelalte umbre?
[] Coada este mai scurta.
[J Lipseste o ureche.

[ Labutele sunt diferite.
[J Mirul lipseste.

I U

@ Stiai ci..?
Profesorul Bufnita spune:
Veveritele isi folosesc coada ca si-si
pistreze echilibrul atunci cand sar
dintr-un copac in altul. In zilele reci,

: coada le tine si de cald!
7

N &

df Prietenul Naturii

Animalele silbatice trebuie admirate
de la distantd. Nu incerca sd le prinzi
sau sd le sperii. Ele sunt mai fericite

corecta.

% Insigna castigata
® Maestrul Umbrelor

Bravo!
Ai observat cele mai mici
detalii si ai gdsit umbra
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Misiunea nr. 7

Ajut-o pe veverita sa ajunga la stejar!

\h J/[ .
e § Q Misiunea ta
@ Profesorul Bufnita spune: ; : G :

; Veverita trebuie sa ajunga la scorbura ei
»Uneori drumul cel bun nu este din stejar pentru a-si pune proviziile la adipost. ||
cel mai scurt. Priveste cu atentie Poti gasi drumul corect?
si alege traseul corect!” Reguli:

Nu trece prin parau. 0

Nu siri peste gard. $55
Eviti tufisurile dese. &
a creionul si traseazi drumul pinai la stejar!

T,

: - L] - - - 5 LR
@) Provocarea Detectivului ) Stiai ci...? g” Prietenul Naturii
Pe traseu incearca sa gisesti: @ Profesorul Bufniti spune: Daci mergi prin padure sau
O 6 3 mere Veveritele isi fac mai multe prin parc, ramdi pe poteci.
O @ 4 ghinde ascunzitori cu hrani. Daci una Astfel protejezi plantele 5i ¢
O ¢ 2 fluturi este gisitd de alte animale, le au locurile in care trdiesc
O & 1 buburuzi intotdeauna o rezervi in alt loc. g %anima]ele mici. &8 @ =t

y \

| | | . A . -
Insigna castigata
@ Campionul Labirintului
Felicitari!
Ai gasit drumul corect si
ai ajutat veverita sa ajunga acasa.




& Misiunea nr. 8

« Gaseste cele 10 diferente!
L Misiunea ta

Priveste cele doud imagini din livada.
La prima vedere par identice...

Dar nu sunt!

Poti gési toate cele 10 diferente?

@ Profesorul Bufnita spune:

«Un detectiv adevirat observa

chiar si cele mai mici schimbri.
Priveste cu atentie si descopera
toate diferentele!»

Provocarea Detectivului

Ai gasit toate cele 10 diferente?
Acum rispunde:

Care dintre cele doua imagini
seamand cel mai mult cu livada
din poveste?

[J Imaginea A

[ [] Imaginea B

Incercuieste fiecare diferenta pe ambele imagini. ))

@) Stiai ST

@ Profesorul Bufnita spune:
Ochii nostri trimit creierului

foarte multe informatii in
fiecare secunda. Cu cét
exersezi mai des jocuri de
observatie, cu att devii
mai atent la detalii!

Prietenul Naturii
Cand mergi in natur, priveste
fari si deranjezi. Observarea
este una dintre cele mai

frumoase modalititi de a

descoperi lumea din jurul tiu. ‘@

|l I - ~ - el
Insigna castigata
Q, Maestrul Observatiei
Felicitari!
Ai descoperit toate diferentele
si ai dovedit cd nimic nu-ti scapd.

A
}@ Elemente de observat!

Le gasesti in aceastd pagina:

buburuza




. Misiunea nr. 9
Marea cautare din livada

4

\
Gaseste toate obiectele
ascunse!

Priveste cu atentie imaginea
si incercuieste:

& 5 mere |
@ 4 ghinde
& 3 alune
4 2 fluturi
8% 1 buburuzi

;f 1 pana

ﬁ 1 cheie veche

@ Profesorul Bufniti spune:

Un detectiv adevarat isi
antreneazé privirea in fiecare zi.

Esti pregatit pentru cea mai mare
provocare de pand acum?

1 pergament ascuns

N s

N\

Super-provocare
Cine este ascuns dupa copac?
] Mara
] Vlad
] Hinca
[] Profesorul Bufniti

@ Stiai ci...?
&% Profesorul Bufnita spune:

Unele psiri isi ascund hrana in
scoarta copacilor $i isi amintesc
locurile in care au pus-o chiar si

dupa multe saptimani. Natura i -

este plind de mici surprize!

* Prietenul Naturii

Dacé gasesti un cuib sau o scorburd,
priveste-le doar de la distanta.
Animalele au nevoie de liniste %3

Ochi de Detectiv

Felicitari!

Ai gasit toate indiciile
ascunse si ai demonstrat
ca ai o privire foarte

YWY Detectiv Incepitor v/
DD Detectiv Curajos vvvvYy

@ Detectiv Expert (urmeazi)

L atenta. || &
=’ pag. 11 ) 0 _‘: |
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£ Misiunea nr. 10

Sudoku-ul Detectivului

9

@ Profesorul Bufnita spune:
«Un detectiv bun observi, gandeste si
gaseste locul potrivit pentru fiecare indiciu!»

v
, A4 A p Cum se joaca?
Model ( grili 4x4) ' Priveste cu atentie.
: Completeaza pétratele goale astfel incat:

@ fiecare rand si contina
toate cele 4 simboluri;

% fiecare coloand si contind
toate cele 4 simboluri;

% niciun simbol si nu se repete.

Simboluri h

R

A

@ Provocarea Detectivului

Ai terminat?
Acum incearca sa inventezi propriul tau
simbol de detectiv si deseneazi-l in

cercul de mai jos.

g’ Prietenul Naturii

Nu lasa niciodata ambalaje in parc

Stiai ci...?

& Profesorul Bufnita spune:

Creierul tau este ca un muschi. Cu cat
il antrenezi mai des prin jocuri de
logica si observatie, cu atat devine
mai puternic!

sau in padure. Natura este mai
frumoasi atunci cind rimine
curati pentru oameni §i animale.

I : s
> Insigna castigata

;;'Ei =,

2> Maestrul Logicii

. ., v ®
Felicitari!
Ai rezolvat Sudoku-ul Detectivului
si ai demonstrat ca poti gandi ca un
adevarat investigator.




Plansa de colorat nr. 1°

Veverita si casuta din stejar

@ Profesorul Bufnita spune.. CO]DIEHZﬁ imaginea!

«Fiecare culoare spune o poveste. ; 1 R . ;
: i 2 Priveste modelul din st L lansa din dreapta.
Alege culorile care iti aduc zimbetul PU R e e W s e s

pe buze si da viatd desenului!»

Poti folosi aceleasi culori sau iti poti imagina propria ta livadi fermecata!

MODELUL COLORAT PLANSA DE COLORAT ———
— f

L

T —,
¥£ Prietenul Naturii ff % [nsigna cagtigata \“ % Bara de progres
Veveritele isi construiesc Daci vezi o cisutd pentru @ Artistul Naturii
cuiburi rotunde, numite pasari intr-un parc, admir-o Bl'aVO! Y T Y Y Y @
drey, din crengute, frunze fard si o atingi. Ea este i enalculberets bt rld
si muschi. Aceste cuiburi un loc sigur pentru pasarile .

unei scene din livada!

OO0V

@ Detectiv Expert - urmeaza.

le protejeazi de ploaie si

care isi cresc puii.

defrig. -8, _

EARTISTUL 2
A ‘NATURII 7

e

,} Am colorat aceastd plansi in data de:

¢ Culorile mele preferate au fost:

J




Plansa de colorat nr. 2

9
Culesul merelor in livada fermecata

@ Profesorul Bufnitd spune... o e e

«Fiecare mar cules cu grija si fiecare Cﬂloreaza imaginea.

gest de ajutor fac din livadd un loc

mai frumos. Coloreaza aceasta scend

si imagineazi-ti ci esti alaturi
de detectivil »

= MODELUL COLORAT )==
& - At P 5 3 3

Priveste modelul colorat si apoi di viata desenului.
Poti folosi aceleasi culori sau poti crea propria
ta livadd fermecata.

i

Freor e
A

@ Stiai ca...? W€ Prietenul Naturii g Insigna castigata

Merii infloresc primivara, Albinele sunt prietenele . Ajutorul Livezii § !"
iar florile lor sunt polenizate livezilor. Nu le speria si nu B rav0| f

de albine. Féra albine, am distruge florile de care au i ol s ciars i e

SRR

este munca in echipd.

avea mult mai putine mere! nevoie pentru a aduna nectar. de lucru in livada si ai = AJUTORUL
D || nia ey i SRS

R 7

$.¢ Coltul artistului
& Artist:
Data: / /

$7 Culoarea mea preferati este:




_ 399-(__Pagina 15 )X e
€% Un indiciu printre frun

Coloreazi imaginea!

Priveste modelul de inspiratie §i apoi coloreaza plansa
folosind culorile tale preferate.

Poti respecta modelul sau poti crea propria ta

| versiune a misterului!

@ Profesorul Bufnita spune...

«Uneori, cel mai important indiciu
se ascunde chiar sub pasii nostri.

Priveste cu atentie si lasd culorile
s spund povesteal»

( MODEL DE INSPIRATI

{{ PLANS

M) “-\..;“J'l.

A DE COLORAT )=
’)"f".;:}r &

* L
b

-

@ Stiai ci...?
Frunzele isi schimbi culoarea toamna
deoarece copacii se pregitesc pentru
iarnd si produc mai putind clorofili,

. pigmentul care le face verzi.

o€ Prietenul Naturii
Nu aduna toate frunzele cizute
din pidure sau din parc. Ele ofera
adapost insectelor si ajuti solul

" W Insigna castigati

W

Cautitorul de Indicii &Y

Bravo! EL\PA 0N /02
Ai descoperit un nou mister si CAUTATORUL L.
ai dat viala aventurii prin 1 . DE INDICII . ;L
culorile tale! _‘_-"‘-_::-.-_-: e N

[ @ Coltul artistului f Bara de progres VU Provocare bonus

_ i i unul di i
& Artist Yl yfof of E:dti ekt ..m”iﬁiilﬁfﬁﬁuw
(&) Data: / / 6 ‘ ‘ ‘ ‘ &7 Deseneazi in colful paginii

’i:? Culorile mele preferate au fost: un obiect care ar putea ascunde

E % Detectiv Expert - un secret (o scorburd, un cufdr,
incepe aventura creativa! 0 piatrd mare sau un copac btrin).
-8

i S

MHIIIINC pag 15 )k&e




& Biblioteca secretd a Profesorului Bufnit ¢
r Coloreazd imaginea! |

Priveste modelul de inspiratie si apoi coloreazi plansa

folosind culorile tale preferate.

Poti pastra culorile din model sau poti crea o bibliotecd
magicd, asa cum ti-o imaginezi tu.

( PLANSA DE COLORAT )

'I Profesorul Bufnita spune...
«Fiecare carte ascunde o idee,

iar fiecare aventura incepe cu o intrebare.
Deschide-ti imaginatia si d culoare
YL bibliotecii mele secrete!»

ol — = 2
L MODEL DE INSPIRATIE ]

Wro\7 2N

Stiai ci...?
Bufnitele isi pot intoarce capul pana la
aproximativ 270° fird si-si miste corpul.

Asa reusesc si observe aproape tot
ce se intimpla in jurul lor! &

W€ Prietenul Naturii
Cirtile ne invatd si iubim natura, dar
| cea mai frumoasi lectie este si iesim afard
| _ i sl 0 descoperim cu propriii ochi.

8 Insigna castigata

& Ucenicul
Profesorului Bufnita

Bravo!
Ai adus culoare bibliotecii secrete
si ai ficut un nou pas spre
Academia Micilor Detectivi!

3 f’:m r, = -
)3 PROFESORULUI 14 gl Bara de progres o Provocare bonus

Daci ai avea propria fa bibliotec
? E!I? ? ? ? defielt:i::eplmi u;it::iem]ur lipsi

! Coltul artistului niciodati din ea?
= g::t Sk f ! ' ‘ ‘ ‘ ‘ Q)q Deseneazd-le intt-un colf

7 Culorile mele preferate au fost:

a @ Detectiv Expert + al plansei sau scrie numele lor.
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% meesorul Bufnité spune...
«Fiecare detectiv vede lumea in felul lui.

Astizi este rindul tiu si creezi o livadi
cum nu a mai existat niciodata!»

Un singur mér poate contine intre 5 i 10
seminte, iar fiecare simanti poate da nastere
unui nou pom daci este plantatd si ingrijitd.

Daca plantezi un copac, ai grijé de el.
Udat la timp i protejat, va oferi umbri, o
| oxigen si hrand pentru multe viefuitoare.

[ @ Coltul artistului

iy LLLLLY
{:}'Numelel'ru'eziimele:— 6“‘*‘

@ Activitatea

Imagineazi-ti ci ai descoperit un loc magic.
Deseneazi propria ta livadi fermecati!

Poti adiuga:

@ meri, A arici,

@@ copaci uriagi, §- pdsiri,

@& flori, (@ un curcubeu,

B fluturi, €% o cisutd in copac,

2§ veverite, ,9‘3 un obiect misterios ascuns.

Lasi-ti imaginatia si creeze o aventurd unica!

&8 Creatorul Livezii Fermecate § ,
Bravo! %

Ail creat un Joc unic,
plm de culoare §i |mag|naue'

@ Provocare bonus

Ce animal magic ar locui in livada ta?
Deseneazi-1 §i scrie cum il cheama.

-

3,17. Nu existd un desen gresit. Flecare livada este speciala,
pentru ci este creati de unagmatla ta.




@ Actlwtatea

Imagineaza-ti ¢i Mara, Vlad i llinca primesc o noud misiune.
Ce s-a intimplat? '
Bifeazd sau completeazi ideile tale:

[E]-A disparut un cos cu mere.
[] Cineva a lisat urme ciudate in livada.
(J O pasire si-a pierdut cuibul.
(] A aparut o harti misterioasa.
_ (] Alt mister:

@ Profesorul Bufnita spune...
,»Toate marile aventuri incep cu o intrebare.
Astizi este randul tau sa creezi urmatorul
caz al Micilor Detectivi!”

ﬁj Cum se numeste aventura ta?
Titlul misterului:
Cine ii va ajuta pe detectivi?

| S Prietenul Naturii

ﬂ @ $t1a1 cd...?

Multi scriitori isi noteazi ideile
intr-un carnetel inainte de a incepe
o poveste. Uneori, o singurd idee
poate deveni o carte intreagi! (L)

€ Coltul artistului

& Autor:
Data: /

LLJ Titlul misterului:

Cele mai frumoase povesti despre
naturd apar atunci cind petrecem
timp afard i observiim lumea din
jurul nostru. Fiecare plimbare poate
L ascunde o noud aventurd.

Gl Bara de progres

PYpee e

lovood o |
! @@@@@ Detectiv Expert ,'

#> Micul Povestitor

|| Felicitiri!

Ai creat primul tiu mister
si ai ficut un pas spre a deveni

_ autor de aventuri!

f @ Provocare bonus

Daci aventura ta ar deveni
Volumul 11 din ,,Detectivii
de buzunar®, cum s-ar numi?




| Profesorul Bufnita spune... | :

| “Cele mai interesante indicii
| nu se gasesc intr-o carte,
| ciin naturd. Astizi este timpul

| sd iesi la explorare!

@ Stiai ci...?

Stejarii sunt printre cei mai
longevivi copaci din Europa.

Unii pot trii citeva sute de ani

§i oferd adapost pentru sute

de specii de animale si insecte. @

.ﬁ Prietenul Naturii
Nu culege plante sau flori rare
si nu deranja animalele silbatice.
Un adevirat detectiv observa

_ natura fard sd o raneasca.

8% 9 Unde a fost?

@‘ Misiunea ta

Mergi impreund cu un adult intr-un parc,
intr-o livadd sau intr-o pidure. Priveste

|| cu atentie si bifeazi ce ai descoperit.

r Q, Am gisit:

O @ Un fruct cizut pe jos

[J #% O frunzi cu o formi interesanti
O @ O ghindi

O # Opani

O & O pasire

[J €& O buburuzi

[J ¥ Un fluture

0 € O ciupercuti

O & O floare

[0 @8 Un copac foarte bitran

5 Jurnalul Exploratorului

f {}, Cum era vremea?

~ ©%) Ce a observat?

@ Cei-a placut cel mai mult?

W% Exploratorul Naturii

Felicitari! Ai iesit in naturd
si ai descoperit indicii

Bara de progres
Yyyyyvyy [
EX XX K X B
gl

@ g @ E @ Detectiv Expert v |

[ @ Provocare bonus

Fi o fotografie (sau deseneazi)
cu cel mai interesant lucru
descoperit in timpul exploririi
si povesteste familiei de ce

I-ai ales.

H




[ Pagina20 ]
Misiunea in familie -

& Profesorul Bufnita spune... | | @ Misiunea voastri @ Stiai cd...?

| || lesiti impreund intr-un parc, intr-o livadi Timpul petrecut in naturé
sau intr-o griadind i incercati sd indepliniti | i ajuti pe copii si fie mai
sunt cele pe care le trdiim g 4 || || cit mai multe provocari. atenti, mai creativi si mai
i L e S Bifati impreuna: relaxati. O simpla plimbare
Inpeemdl vl fifimiliy ' [] Am observat o pasire. poate deveni o adevérata
Am gisit o frunzi cu o formd interesanti. aventura de descoperire. ?
Am ascultat ciripitul pasarilor.
Am descoperit un copac foarte batran. = — ,
Am gasit o ghinda sau o siménta. i o
Am facut o fotografie in natura. ‘g Prietenul Naturii
Am strans un ambalaj sau o hirtie Un adevirat detectiv nu lasi
gdsitd pe jos si am aruncat-o la cos. in urma decét urmele pasilor
Am lisat natura exact aga cum am gisit-o. sdi i ia cu el doar amintiri

frumoase. &

»Cele mai frumoase aventuri

devind, pentru o zi, echipa ta

B OpOCDE

@ Momentul preferat

Ce v-a placut cel mai mult in
aceastd aventuri? ; bl N A ' — :
Insigna castigata : | 82 Jurnalul Familiei

> Detectivin Echipi /Z8EsS gatli) ¥ Unde as it

Felicitari! ' |
Ai demonstrat ci cele mai BRI *§ Data: / /
frumoase mistere se rezolvi i " IS s 88 Am explorat impreuni cu:
impreuna cu cei dragi.

(&) Momentul nostru preferat:
P

Bara de progres < T A = @ Provocare bonus
YYyeyww vl : = Realizati impreun o fotografie in naturd si lipiti-o
o ‘ O ‘ . : - | sau desenafi-o in spatiul de mai jos. Peste ani,

' aceastd pagind vi va aminti de aventura voastri

SRR L s

g




@ Prufesorul Bufnq:a spune...
Un detectiv bun nu rezolva doar mistere.

Z> Jurnalul meu
® Unde am explorat?

| 1) Cum era vremea?
[] &+ insoritd

[ < Innorati

[] @ Dupi ploaie
[] #& Cu vént

##) Ce am observat?

W Ce mi-a plicut cel mai mult?

| ¢ Ce am invatat astizi?

‘& Cum m-am simfit?
(Incercuieste emoticonul care te reprezinti.)

© © © @

Fuatte fertcn Bucurors Su rpn ns Curios

Mandru

@ Provocare bonus

Priveste din nou povestea din Volumul 2.
Care a fost momentul tiu preferat?
Deseneazi-l intr-un colt al paginii

sau povesteste-| in cateva propozitii.

@ Stiai ci...?

Tinerea unui jurnal ii ajutd pe copii
sd isi aminteascd experientele si sd
isi dezvolte imaginatia si exprimarea.

Chiar si citeva randuri pot pistra
vie o aventurd pentru multi ani.

¥ Prietenul Naturii

Fiecare plimbare in naturd ne invatd
ceva nou. Priveste cu atentie, respectd
toate vietuitoarele si lasd locurile pe
care le vizitezi la fel de frumoase cum

| le-ai gisit. €

Felicitdri! Ai completat jurnalul
si ai pastrat vie amintirea
acestei rmszum'

Z> Semnétura detectivului

Numele meu:
Data: ! /
Semnitura mea de detectiv:

“ud Bara de progres s
b i o i 4 |

T
XXX x K

HEEEEEEEEE

Mlswnea apmape mchemta'

3. Fiecare mare detectiv incepe cu o intrebare.
Fiecare mare aventura incepe cu un copil curios.




B "
| &8 Profesorul Bufnita spune... |
LFiecare insigni spune povestea '
unei provociri pe care ai acceptat-o |
si ai dus-o la bun sfarsit. Priveste i
cét de departe ai ajuns!” :

1. & ©%) Ochi de Vultur
Observ tot ce se intdmpla
in jurul meu.

#ly

2. & #& Expertin Urme
Descopir indicii ascunsi
in naturd.

3. & ¥ Prietenul Naturii
Protejez plantele gi
animalele.

4. ¥ @ Exploratorul Naturii
imi place si descopir
locuri noi.

5. & 4% Ganditorul
Rezolv provociri cu
ribdare.

6. 5 @ Maestrul Umbrelor

Observ cele mai mici
detalii.
7. % @ Campionul Labirintului
(Giésesc intotdeauna
drumul corect.

8. (‘3; Q. Maestrul Observatiei

Nimic nu-mi scapa.

9. & & Maestrul Logicii
imi folosesc mintea pentru
a rezolva mistere.

10. ¥ €% Artistul Naturii

Imi exprim creativitatea
prin culori.

11. é #- Micul Povestitor

[nventez propriile
aventuri.

12. & L1 Pastritorul Aventurilor
Imi notez cele mai
frumoase amintiri.

[ Liiiithi

Ochi
de Vultur

x

Génditorul -

Exploratorul
Naturii

Campionul
Labirintului

A . i
7.« Colectia mea de insigne
Coloreazi fiecare insigni pe masuri ce finalizezi misiunile.

Prietenul
- Naturii

@) Stiai cd...?

Insignele sunt folosite

de cercetasi, exploratori
si salvatori pentru a ardta
ce au invitat si ce |
provociri au reugit sa
indeplineasci. Fiecare
insignd reprezintd o

realizare de care poti
fi mandru! )g

ff.;; e

Maestrul
Umbrelor

Jiaid

& Prietenul Naturii

Adevirata recompensi

nu este insigna,

ci tot ceea ce al invétat

despre natura si despre
tine in timpul aventurii.

<

Maestrul
Logicii

Pistritorul
Aventurilor

-

Q Obiecte ascunse
48 Buburuzi
‘P Cheia veche

= e |

[i;i Bara de progres

TEETYY M
P99IGO U

BEEEEEEEEE M

3)\ Toate mlslumle ﬁnaluate' gL

]

|

e

I
!
|
|
I
[
i
|
1
I
i
I
e

@ Provocare bonus

Care dintre insigne este
preferata ta?
Coloreaz-o prima si
spune de ce ai ales-o.

e
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bl @ stiici.?

Fiecare mare explorator i
fiecare mare inventator a fost, |
mai intdi, un copil curios care

a pus multe intrebri.
p —— P

4 e S =

. o 1
| # Prietenul Naturii |
| Continui i privesti lumea i
‘ cu atentie, si protejezi natura |

si 53 nu incetezi niciodatd si :

descoperi lucruri noi. |

F_Ew];’aara de progres
TL LYY L

900000
wlelelelelelele ol

Felicitiri! Toate misiunile

e ———

— e e S ————————— —
£
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Diploma Micului Detectiv
7 Academia Micilor Detectivi

& Profesorul Bufniti spune...

——— -

“Curiozitatea, bundtatea si dorinta de a invita
sunt cele mai importante calitdti ale unui detectiv adevirat.
Astazi ai demonstrat cd le ai pe toate!”

—c.—“»&f)f_@.,m—

g
oo

{ DIPLO N[A '

Se acorda lui

Dosarul Secret al Micului Detectiv — Volumul 2

pentru cd a finalizat cu succes

si a demonstrat ci este:
p atent la detalii,
&2 curios si istet,
ﬁ prieten al naturii,
€2 bun coleg de echipa,
@ creativ si plin de imaginatie.
LR 2————————

% Distinctie speciala

Micul Detectiv al Livezii Fermecate

i Ny
i @ O ultimi idee care cred ci va face ™

- % Jurimantul Micului Detectiv

diploma si mai speciali

Data: ___/ /
ﬁ: Semnitura Micului Detectiv:

(242} Semnitura Profesorului Bufniti
(semmiturd ilustratd)

5.7 Sigiliul Academiei Micilor Detectivi

au fost indeplinite!

]
L

v

(- T

@ Mesaj pentru parinti
Felicitri!

Afi parcurs impreund o aventurd

plind de mistere, jocuri i

descoperiri. Vi incurajim si

pastrati aceastd diplomi ca

Promit si fiu curios, si observ cu atentie,

| si spun adevarul, si am griji de natura

si sd folosesc ceea ce inviit pentru a face
bine in fiecare zi.

amintire 5i sd continuati sa
explorati natura si lumea din %
S jur impreun:,

L C I

(un cerc mare in care apare emblema

academiei)




.
A s

7~ Felicitiri, Micul Detectiv!

O aventura s-a incheiat... alta este pe cale sd inceapa!
i —_—— . . -——-—--NOW S . : .
] @ Profesorul Bufnita spune... s '
Ai demonstrat ci esti curios, atent, curajos *a
si un adevirat prieten al naturii.
Sunt foarte médndru de tine!

Dar tine minte... cele mai interesante
mistere inci ne agteapta.

@ Felicitari! ¢ Nu uita: ¢ @ Ceurmeazi? ¢ 7. Pani atunci...
Ai rezolvat provocirile, 59 si observi lumea Profesorul Bufnita pregiteste Continua sa fii

ai colorat, din jurul tau, deja urmitoarea misiune... un bun observator!

ai explorat, S siaigrijidenaturs, | €@ Un noulocde explorat. |  Poate chiar méine vei

ai invitat lucruri noi = s citesti cat mai ' @, Noiindicii de descoperit. | descoperi un mister in parc,

si ai devenit un detectiv multe povesti, & Noi prieteni deintilnit. |  in gradind sau in padure.

din ce in ce mai priceput. L (] O noui aventuri Fiecare zi poate deveni
niciodata sd fii curios. in Volumul 3! % o aventurs.

R = T T TR : ST
@ Mesaj pentru parinti 9"‘3“7 gt
Vi multumim ci ati fost alituri de copilul dumneavoastri in aceasti aventurd. | \ @ Ne revedem
Prin joc, povesti si activitdti, copiii isi dezvoltd imaginatia, atentia ' ~ ]
si dragostea pentru naturd. ’ n VOlumUI 3'
E; Sperdm ca acest dosar si vi ofere momente frumoase petrecute

O noud misiune

- 31 sils vi inspire s3.d iti | p
Impreund sl 5a va inspire sa descoperitl lumea te asteaptd...

i

|
cu aceeasi curiozitate. Rl |
M L I e~ ¢ T

"'“' ‘? i gy s ¥ e -
# Mesajul final
Nu inceta niciodata sa intrebi, s observi si sa visezi.

Fiecare pas facut cu inima deschisa
poate duce spre o noud aventura.

- Profesorul Bufnita

sl
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